
模擬議案辯論  

加強發展古蹟旅遊  
 
 
截至 2024 年香港共有超過 130 項法定古蹟，以及 1 200 多幢已獲評
級的歷史建築，相信隨着時間發展，數目必定會增多；對於保存現有

的古蹟及歷史建築，其中一個做法是將其活化，以達致保育與發展並

存的目的。  
 

文物保育是國際間的趨勢，本會促請政府檢視現有的相關政策，以

加強發展古蹟旅遊，刺激旅遊業發展。  
 

中學或以上適用 
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模擬議案辯論 

加強發展古蹟旅遊  

 
角色   發言稿  
立法會主席   ﹕  無立法效力的議員議案。  

（扮演動議議案的立法會議員的同學名字）   議員

動議的 “加強發展古蹟旅遊 ”議案。  
 
我現在請議員一發言及動議議案。  

   
議員一  
（功能界別  
—旅遊界）  

﹕  （站立）   
主席，我動議通過議案，促請政府檢視現有的政策，以

加強發展古蹟旅遊，增加活化計劃中的建築物數目。

現時全港 130 多項法定古蹟和 1 200 多幢已獲評級的
歷史建築中，只有 20 多幢獲列入活化計劃。此外，政府
並未有規定被活化的項目要有帶動旅遊的元素，可想而

知，旅遊業根本未必能受惠其中……（學生可自由發表
更多意見）因此，本人認為政府應制訂全面策略，更有
計劃地活化富有特色的歷史建築物，並確保能夠從中推

動發展古蹟旅遊，增加香港旅遊的吸引力。多謝主席。 
（坐下）  

   
立法會主席  ﹕  現在的待議議題是：  

議員一動議的議案，予以通過。  
 
是否有議員想發言？  

   
  （扮演立法會議員二（功能界別—體育、演藝、文化及

出版界）的同學舉手）   
   
立法會主席  ﹕  （扮演立法會議員二（功能界別—體育、演藝、文化及

出版界）的同學名字）   議員  
   
議員二  
（功能界別  
— 體 育 、 

﹕  （站立）   
主席，我支持議員一的議案。中環永利街便是由於一部

獲獎的港產電影於該處取景而得以被完整保留，並成為
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角色   發言稿  
演藝、文化及

出版界）  
旅遊景點。這個例子顯示出不同行業的連帶影響，以及

歷史建築物的發展潛力及價值。在活化歷史建築物時加

入旅遊元素，一方面可以發展古蹟旅遊，增加遊客到港

旅遊的誘因；另一方面也可以為其他行業帶來商機，互

惠互利……（學生可自由發表更多意見）主席，我謹此
陳辭，支持議員一的議案。多謝。  
（坐下）  

   
  （扮演立法會議員三（地方選區）的同學舉手）  
   
立法會主席  ﹕  （扮演立法會議員三（地方選區）的同學名字）  議員  
   
議員三  
（地方選區）  

﹕  （站立）   
主席，我反對議員一的議案。釐定可被活化建築物的

清單時，當局應該全面地考慮，除考慮建築物的用途外，

亦須配合鄰近社區的特色、發展方向等；更重要的是應

該考慮市民的期望和社區的需要，不應只集中朝着旅遊

設施的方向走。強制加入旅遊價值作為評審活化項目建

議書的準則，只會適得其反，阻礙有興趣團體投標申請

之餘，對刺激旅遊業亦未必有幫助……（學生可自由發
表更多意見）主席，我謹此陳辭，反對議員一的議案。
多謝。  
（坐下）  

   
  （扮演立法會議員四（選舉委員會界別）的同學舉手）  
   
立法會主席  ﹕  （扮演立法會議員四（選舉委員會界別）的同學名字）       

   議員  
   
議員四  
（選舉委員會 
界別） 

﹕  （站立）   
多謝主席，我支持議員一的議案。古蹟旅遊景點如元創

方及大館，分別由前已婚警察宿舍及前中區警署活化

而成，落成後深受歡迎。先前獲評為一級歷史建築的

前深水埗配水庫，在當局以公眾導賞團形式開放參觀

後，瞬即成為旅遊熱點。旅遊業是本港的重要產業，歷

史建築對遊客具吸引力。如果能善用擴增實境 (即
“AR”)等科技，更可在不影響區內居民日常生活下，提
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角色   發言稿  
升旅客體驗。政府絕對有優勢，令古蹟旅遊成為香港的

另一亮點……（學生可自由發表更多意見）主席，我謹
此陳辭，支持議員一的議案。多謝。  
（坐下）  
 

  （扮演立法會議員五（功能界別—航運交通界）的同學
舉手）   
 

立法會主席  ﹕  （扮演立法會議員五（功能界別—航運交通界）的同學

名字）   議員 

   
議員五  
（功能界別  
—航運交通界） 

﹕  （站立）   
多謝主席，我反對議員一的議案。雖然着重利用本土文

化特色吸引遊客到訪是好主意，但必須考慮選址一帶

的交通配套。如果歷史建築物成為旅遊熱點，很可能會

對附近的社區構成交通負荷，影響市民的日常生活。這

發展方向亦會抹殺了一些對民生及文化更有利卻與旅

遊業無關的活化方案。事實上，我們應該以制訂符合市

民期望的保育方案為大前提，能刺激旅遊業只是錦上

添花……（學生可自由發表更多意見）主席，我謹此陳
辭，反對議員一的議案。多謝。  
（坐下）  

   
立法會主席  ﹕  是否有其他議員想發言？   
   
  （其餘扮演立法會議員的同學，可舉手示意想發言，

等候主席叫喚名字後，方可起立發言）  
   
  （扮演立法會議員的同學名字）   議員  
   
  （主席逐一叫喚已舉手示意想發言的同學起立發言）  
   
議員  
（立法會  
議員）  

﹕  （站立）   
（學生自由發表意見）  
（坐下）  

   
立法會主席  ﹕  （所有曾舉手示意想發言的同學已發言完畢）  
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角色   發言稿  
  是否有議員想發言？（如沒有議員示意想發言）   

發展局局長。  
 

發展局局長  ﹕  （站立）  
主席，我很高興多位議員都認同政府在文化保育政策的

理念。利用歷史建築物作為推動香港旅遊業的其中一個

賣點，是一個值得研究的方案；但於評審非牟利機構申

請活化計劃的建議書時加入旅遊元素作為必然的準則，

卻可能會扼殺歷史建築物被活化後的用途的多樣性，亦

會加重非牟利機構的負擔。我承諾會加強向外界宣傳香

港歷史建築的特色，並研究在接着推出的建築物清單

時，在可行的範圍下加入旅遊發展潛力作為其中一項考

慮因素……（學生可自由發揮更多論點）多謝主席。  
（坐下）  

   
立法會主席  ﹕  議員一，你現在可以發言答辯。之後辯論即告結束。  

議員一。  
   
議員一  
（功能界別  
—旅遊界）  

﹕  （站立）  
多謝主席。雖然局長剛才提到會加強宣傳工作，但其實

更重要的是擬訂實際的改善工作及有關時間表，以保

育及活化歷史建築。在活化的同時，亦要策略地發展旅

遊景點，對政府、對有關機構皆是雙贏之法。非牟利機

構在申請活化計劃時加入旅遊元素，將有助機構透過

對外開放設施及設立導賞團等服務開闢支持運作的收

入來源，確保可持續發展……（學生可自由發表更多意
見）我呼籲各位議員支持我的議案。謝謝各位。  
（坐下）  

   
立法會主席  ﹕  現在的待決議題是：  

議員一動議的議案，予以通過。  
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角色 發言稿

贊成請舉手。 1

（秘書請負責點票）  

反對請舉手。

（秘書請負責點票）  

（如出席會議的議員

過半數贊成議案）

（如出席會議的議員

有一半／少於半數贊成議案）

立法會

主席

: 我 認 為 議 題 獲 得
在 席議員以過半數

贊成。

我宣布議案獲得通

過。

立法會

主席

: 我認為議題未獲得
在席議員以過半數

贊成。

我宣布議案被否決。

- 完 -

1 為簡化角色扮演的程序，議案如獲得出席會議的議員的過半數票，即為通過。至於在真實的立法會
會議中的表決程序如下：
(a) 由政府提出的議案或修正案，須獲得出席會議的議員的過半數票，方為通過；
(b) 由議員提出的議案或修正案，須分別獲下列兩部分出席會議議員各過半數票，方為通過：

- 經選舉委員會選舉產生的議員；及
- 經功能界別選舉和經地方選區直接選舉產生的議員。


