
模擬制定法律的過程 

《空調系統管制條例草案》 

首讀 

角色  發言稿 

立法會主席 : 政府法案。首讀。 

   

立法會秘書 : （站立）  

《空調系統管制條例草案》。 

（坐下） 

二讀 

角色  發言稿 

立法會主席 : 二讀。 

環境及生態局局長。 

   

環境及  
生態局局長 

: （站立）  

主席，我動議二讀《空調系統管制條例草案》。條例草案旨在立

法規管所有裝有室內空氣調節系統的中小學，在氣溫攝氏 25度
或以下時，必須把空氣調節關掉。地球溫室效應會引致全球暖

化，減少使用冷氣可以節約能源，減少排放溫室氣體。我們需要

從教育下一代著手，讓青少年學習實踐「綠色」生活，從小關注

保護環境……（學生可自由發揮更多論點）所以，我懇請各位議
員支持這項條例草案。 

（坐下） 

   

立法會主席 : 現在的待議議題是：上述條例草案，予以二讀。  

 

（隨即繼續二讀辯論，無須中止待續）0F

1 

 

是否有議員想發言？ 

 

（扮演立法會議員一（選舉委員會界別）的同學舉手） 

   

  （扮演立法會議員一（選舉委員會界別）的同學名字） 

   議員 

                                                 
1 角色扮演中簡化議事程序以配合活動進行。在真實的立法會會議中，辯論會在動議二讀後中止待續， 

而法案會交付內務委員會審議。   
 

小學適用 



 
2 

角色  發言稿 

議員一   
（選舉委員會

界別） 

: （站立）  

多謝主席。很多學生和教師都同意，在秋冬季天氣較清涼的時

候，只要在關掉課室的空調後打開窗戶，學習環境同樣舒適。室

內空氣流通，讓師生可以呼吸新鮮空氣；又能節省能源，達致環

保及經濟效益……（學生可自由發表更多意見） 所以，我支持
《空調系統管制條例草案》。 

（坐下） 

   

  （扮演立法會議員二（地方選區）的同學舉手）  

   

立法會主席  : （扮演立法會議員二（地方選區）的同學名字）   議員 

   

議員二   
（地方選區） 

: （站立）  

多謝主席。部分學校長期受到校園附近的噪音滋擾，不能打開

窗戶。如果立法強制學校於特定溫度下，必須關掉校內的空氣

調節，這些學校在上課時便要被迫打開窗戶，使學生不能夠在

寧靜環境中專心學習……（學生可自由發表更多意見）因此，
我反對《空調系統管制條例草案》。 

（坐下） 

   

  （扮演立法會議員三（功能界別—教育界）的同學舉手）  

   

立法會主席  : （扮演立法會議員三（功能界別—教育界）的同學名字） 

  議員 

   

議員三  
（功能界別  
—教育界）  

: （站立）  

多謝主席。許多家長和教師反映，他們認為學生於家中及學校

濫用空調系統的情況嚴重，尤其是在夏季。因此，我們應該加

強教育工作，讓學生認識保護環境的重要性，學習如何適當地

使用空調系統，從而節約能源。兒童和青少年必須培養善用地

球資源的意識……（學生可自由發表更多意見）因此，我支持
《空調系統管制條例草案》。 

（坐下） 

 

  （扮演立法會議員四（功能界別—商界（第一））的同學舉手） 

   

   



 
3 

角色  發言稿 

立法會主席  
 

: 

 

（扮演立法會議員四（功能界別—商界（第一））的同學名字） 

   議員 

   

議員四  
（功能界別  
—商界  
（第一））  

: （站立）  

多謝主席。如果中小學在氣溫攝氏 25度或以下必須關掉空調系
統，已購置空調的學校在部分日子會得物無所用。此外，我亦擔

心日後選擇安裝空調的學校會減少。這樣的話，將會為生產及

售賣空調系統的商戶，帶來負面的影響……（學生可自由發表
更多意見）因此，我反對《空調系統管制條例草案》。 

（坐下） 

   

  （扮演立法會議員五（功能界別—醫療衞生界）的同學舉手）  

   

立法會主席  : （扮演立法會議員五（功能界別—醫療衞生界）的同學名字） 

   議員 

   

議員五  
（功能界別  
—醫療  
衞生界）  

: （站立）  

多謝主席。很多醫學研究顯示，如果兒童及青少年長期留在有

空調的環境，他們的呼吸道將會變得薄弱和敏感。由於室內和

室外的溫度相差非常大，許多兒童和青少年的嘴唇、鼻子和咽

喉會因而變得乾燥。因此，他們很容易患上咳嗽或其他呼吸系

統疾病……（學生可自由發表更多意見）所以，我支持《空調
系統管制條例草案》。 

（坐下） 

   

立法會主席  : 是否有議員想發言？  

   

  （其餘扮演立法會議員的同學，可舉手示意想發言，等候主席叫

喚名字後，方可起立發言）  

   

  （扮演立法會議員的同學名字）   議員 

   

  （主席逐一叫喚已舉手示意想發言的同學起立發言） 

   

議員  
（立法會  
議員）  

: 

 

 

（站立）  

（學生發表意見） 

（坐下） 



 
4 

角色  發言稿 

立法會主席  : （所有曾舉手示意想發言的同學已發言完畢） 

 

是否有其他議員想發言？（如沒有議員示意想發言） 

   

  如果沒有，我現在請環境及生態局局長答辯。之後辯論即告結束。 

局長。 

   

環境及  
生態局局長  

: （站立）  

主席，議員對學生健康、節約能源及改善空氣污染均十分關注，

這正是我們建議制定這項法例的原因。因此，我呼籲所有議員支

持本條例草案。 

（坐下） 
   

立法會主席  : 現在的待決議題是：《空調系統管制條例草案》，予以二讀。  

   
  贊成請舉手。  

（秘書請負責點票）  

   
  反對請舉手。  

（秘書請負責點票）  

 
 
  

（如出席會議的議員 

過半數贊成草案） 
 

（如出席會議的議員 

有一半／少於半數贊成草案） 

立法會 

主席 

: 我認為議題獲得在席議員以

過半數贊成。  

我宣布議案獲得通過。 

立法會 

主席 

: 我認為議題未獲得在席議

員以過半數贊成。  

我宣布議案被否決。 

      

立法會 

秘書 

: （站立）  

《空調系統管制條例草案》。  

（坐下） 

（如議案被否決，便不得再就該法案進

行其他程序） 

 
（略過全體委員會的程序）1F

2 

 

                                                 
2 角色扮演中簡化議事程序以配合活動進行。在真實的立法會會議中，二讀法案的議案如獲通過，  

 立法會成為全體委員會。議員可就法案提出修正案，並討論是否支持所提出的修正案及將各條文納入法案。 



 
5 

三讀 

角色  發言稿 

立法會主席 : 現在回復為立法會。 

三讀——《空調系統管制條例草案》。 

環境及生態局局長。 

   

環境及  
生態局局長 

: （站立）  

主席，我動議《空調系統管制條例草案》予以三讀並通過。 

（坐下） 

   

  （略過辯論）2F

3 

   

立法會主席 : 現在的待決議題是：《空調系統管制條例草案》予以三讀並

通過。 

 

贊成請舉手。  

（秘書請負責點票） 

   

  反對請舉手。  

（秘書請負責點票） 

 

 

 

- 完 -  

                                                 
3 角色扮演中簡化議事程序以配合活動進行。在真實的立法會會議中，議員在三讀階段可辯論三讀 
 法案的議案，惟只可就應否支持該法案簡短發言。  

（如出席會議的議員 

過半數贊成草案） 

 

（如出席會議的議員 

有一半／少於半數贊成草案） 

立法會 

主席 

: 我認為議題獲得在席議員以

過半數贊成。  

我宣布議案獲得通過。 

立法會 

主席 

: 我認為議題未獲得在席議員

以過半數贊成。  

我宣布議案被否決。 

      

立法會 

秘書 

: （站立）  

《空調系統管制條例草案》。  

（坐下） 

   

 

 


