
本人反對《2014年版權(修訂)條例草案》。 

政府聲稱使用「二次創作」一詞的「實質涵蓋範圍亦難以確定」，以及「會令分辨

是否侵犯版權的界線變得模糊，產生不明確的因素及增加版權作品被濫用的機會」

等說法是極度無稽。「二次創作」作爲一個學術上的專業詞彙，在學術界上中有清

晰的定義，它與眞正的盜版侵權，以及與有違公義的剽竊抄襲，有非常清晰的分別，

詳細可參考一些學者的相關文章。 

2014 修訂加入科技中立字眼「傳播」，以應付未知的科技發展為由，把所有電子

傳播方式也受修訂後的版權法管制。因此，本人要求對此無限大的修訂作出合適的

制衡，故提出「個人用戶衍生內容」（User Generated Content "UGC"）豁免應

付未知的科技發展及創作模式。我完全支持版權及二次創作關注聯盟提出的

「UGC 方案」。這方案中，只要二次創作不是用來作商業貿易營運，並非眞正盜

版侵權，而且不會取代原作的市場——例如在商業上構成同一市場的直接競爭，那

麼就可以豁免所有個人或個人小組使用的刑事及民事責任，不限於二次創作的種類

若何。關注聯盟同時指出，這方案應與政府現時的豁免內容同時並行，作雙軌制，

從不同角度保障民間使用，效法加拿大的做法。 
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