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財務委員會討論文件 

 
2 0 19 年 5 月 1 7 日  

 
 
總目 47－政府總部：政府資訊科技總監辦公室  
分目 70 0 一般非經常開支  

項目 894 中學資訊科技增潤計劃  

 
 

請各委員批准把 分目 70 0  「 一 般 非經 常 開 支 」 項 目

8 9 4  「 中 學 資 訊 科 技 增 潤 計 劃 」 的 核 准 承 擔 額 提 高

5  億 元 ， 即 由 7 , 50 0  萬 元 增 至 5  億  7 , 50 0  萬 元 ， 用

以 在 現 行 的 「 中 學 資 訊 科 技 增 潤 計 劃 」 下 ， 推 行

「中學 IT 創 新實驗室」計劃。  
 
 
問題  
 
 資訊科技在推動不同領域的創新及科技發展上，是一個重要的支

柱，而且本地及其他地方對資訊科技人才的需求與日俱增。我們須及

早培養中學生對資訊科技的興趣，提升他們的數碼技能、運算思維和

創新能力，為本地資訊科技及其他科技領域的研發和產業發展工作，

注入新血。  
 
 
建議  
 
2 .  政府資訊科技總監辦公室 (下稱「資科辦」 )建議在現行的「中學
資 訊 科 技 增 潤 計 劃 」 下 ， 推 行 「 中 學 IT 創 新 實 驗 室 」 計 劃 ， 在

2 0 19 / 20  至 2 02 1 /22  這三個 學年，向每所公帑資助的中學 1提供最高

1 0 0  萬元的資助，以提升校內資訊科技設備和設施，以及舉辦與資訊
科技相關的課外活動。  

                                                 
1
 包括官立、資助 (包括特殊學校 )、按位津貼中學及直接資助計劃中學。  
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理由  
 
3 .  加強科普教育及「科學、科技、工程和數學」 (S TE M)教育是行政
長官在 2 01 7  年《施政報告》中提出推動創科發展的八大方向之一 2。

在現今互聯網驅動的數碼年代，資訊科技是創科發展的共通科技。隨

着資訊科技在不同領域和界別廣泛使用，各行各業對資訊科技人才的

需求殷切且與日俱增。我們須加強年輕人 (包括中學生 )對資訊科技的
興趣及創新思維，推動資訊科技的學習氛圍，鼓勵他們選擇相關科技

範疇的大專課程和在未來投身創科行業。  
 
4 .  資科辦在 20 18  年下半年度就「中學資訊科技增潤計劃」進行中
期 檢 討 ， 諮 詢 參 與 計 劃 的 中 學 師 生 和 家 長 、 中 學 學 校 議 會 、 大 專 院

校，以及資訊科技業界和資訊科技教育相關組織等持份者的意見。持

份者普遍認同學生參與課外資訊科技活動有助提高他們學習資訊科技

的 興 趣 ， 培 養 創 意 及 邏 輯 思 維 。 他 們 普 遍 希 望 計 劃 可 擴 展 至 所 有 中

學，以加強和推廣資訊科技普及教育。  
 
5 .  有見及此，財政司司長在《 2 01 9- 2 0 年度財政預算案》建議撥款
5  億元，在未來 3  個學年在全港所有公帑資助的中學推行「中學 IT 創
新實驗室」計劃，務求在中學階段便為年輕人打下紮實的資訊科技基

礎，藉以推廣本地的科普教育和壯大創科人才的供應。  
 
 
「中學 IT 創新實驗室」計劃  
 
6 .  「中學 IT 創新實驗室」計劃的資助範圍包括以下 2  方面－  
 

( a )  購置和維修保養切合學校及學生需要的資訊科技設備及基礎
設施 (如伺服端及客端的硬件和軟件、光纖及寬頻網絡、雲端
伺服器及儲存服務 )，以及採購相關專業服務 (如雲端服務 )；
以及  

 
( b )  舉辦與資訊科技相關的課外活動。這些活動可採取不同的形

式，包括工作坊、研討會、短期課程、參觀和體驗活動，以

                                                 
2 這八大方向包括增加研發資源、匯聚科技人才、提供創投資金、提供科研基建、檢
視現行法例及法規、開放政府數據、由政府帶頭改變採購方法，以及科普教育。  
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及參與本地及國際比賽和舉辦展覽展示學生的創意和成果。

活動的範圍可以十分廣泛，例子包括學習編程、認識虛擬實

境／擴增實境、人工智能、無人機、機械人技術等新科技、

應用資訊科技、數碼轉型、參觀香港的跨國公司和本地初創

企業，以及備戰資訊科技比賽，例如數據馬拉松等。資助金

額亦可用作支付活動的運作開支 (例如為支援學習而設的維修
保養和專業服務 )及行政費用。  

 
 
 
附件1 

7 .  為協助學校進行採購和舉辦合適的課外活動，資科辦會設立一站

式支援中心，向學校提供專業意見和支援。資科辦會提供資訊科技設

備參考清單 (設備參考例子見附件  1 )和發出申請指引、盡量簡化申請
及審批程序，以及按學校提交的年度計劃書發放每年所需的款項予入

選的學校。當立法會財務委員會 (下稱「財委會」 )批准撥款後，資科
辦會隨即舉行簡報會，向學校介紹新計劃及申請詳情，包括介紹計劃

的資助範圍和有關的申請指引、推介學校可選購的設備及服務，以及

與學校分享他校舉辦活動的心得。  
 
8 .  資科辦會積極動員業界、相關機構 (包括科學園、數碼港、香港生
產力促進局 )和教學組織支持推行本計劃，通過講座、工作坊、展覽
會、資訊科技體驗活動交流等學習機會，讓學生接觸新科技，了解資

訊科技行業的最新發展。資科辦會與業界探討專門供學校使用的教育

版硬件、軟件、雲端服務及工具等優惠安排，以及鼓勵學校參加聯校

成果分享會。  
 
9 .  「中學 IT 創新實驗室」計劃將以更靈活和更全面的方式，資助

所有公帑資助的中學舉辦資訊科技相關課外活動，並取代現行「中學

資訊科技增潤計劃」下的「資訊科技增潤活動計劃」。「資訊科技增

潤班計劃」下現有的 8  間伙伴中學，可以選擇參加新設的「中學 IT
創新實驗室」計劃。  
 

 

管治和監察  
 
1 0 .  資科辦會就計劃成立由政府資訊科技總監主持的諮詢委員會，成
員包括資訊科技業界、學術界和教育界的專家。諮詢委員會會就幾個

主要方面提供意見和建議，包括設備參考清單、資訊科技課外活動的

性質及類別，以及計劃的推行進度和審批準則等。  
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1 1 .  此外，學校在申請資助時，須提交年度計劃書，說明如何使用購
置的資訊科技設備和專業服務，以舉辦合適的課外活動。資科辦會負

責 審 批 申 請 ， 並 按 年 發 放 所 需 款 項 。 獲 批 資 助 的 學 校 須 提 交 年 度 報

告，匯報所購置設備和服務的開支及用途等，以確保資助用得其所。

如 學 校 不 遵 守 這 些 規 定 ， 資 科 辦 會 採 取 適 當 的 措 施 協 助 學 校 作 出 糾

正，以及視乎需要，考慮暫停或終止發放資助予有關學校。資科辦會

監察這項計劃的實施情況，並因應科技發展、學校需要及其他相關的

資助措施等，適時評估計劃的成效。  
 
 
對財政的影響  
 
1 2 .  我們需要的非經常承擔額約為 5  億元，由 2 01 9 / 20 學年起分 3  個
學 年 ， 用 以 資 助 全 港 公 帑 資 助 中 學 推 行 「 中 學 IT 創 新 實 驗 室 」 計

劃。各財政年度的暫定開支分項數字及現金流量載列如下－  
 

 (百萬元 )  

2019-20  2020-21  2021-22  2022-23  總計  

(a)  學校採購資訊
科技設備和服

務  

80 

  

110 60 －  250 

(b)  學校舉辦課外
活動及「 IT 創
新實驗室」相

關開支  

10 90 100 50 250 

總計：  90 200 160 50 500 

    總計：  500 

 
1 3 .  由於學校可自由參與計劃，並可按個別情況及需要，申請撥款和
在上文第 6  段 ( a )及 (b )項所述的範疇靈活運用撥款，因此上文第 1 2  段
( a )及 ( b )項所示的總開支及年度開支會視乎學校提出申請的實際情況而
變動。  
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1 4 .  資科辦估計推行計劃所需的有時限經常開支為每年 1 , 16 0  萬元，
主 要 用 在 項 目 管 理 、 資 助 計 劃 管 理 、 諮 詢 委 員 會 秘 書 處 支 援 服 務 和  
一站式支援中心運作等的員工開支及營運開支。資科辦已在財政預算

中就 20 19 -2 0  年度預留足夠款項，並會在往後相關財政年度作類似安
排。  
 
 
推行計劃  
 
1 5 .  如獲財委會批准撥款，我們計劃在 20 1 9 年年底前推行「中學 IT
創新實驗室」計劃，邀請全港約 5 00 間公帑資助中學，以自願性質參
與計劃。預計時間表如下－  
 

 預定日期  
舉行簡報會  2019 年年中  

接受申請  2019 年 8 月  

批核申請和開始發放資助  2019 年 11 至 12 月  

 
 
公眾諮詢  
 
1 6 .  我們在 20 19 年 3 月 11 日就該計劃諮詢立法會資訊科技及廣播事
務委員會。委員普遍支持我們向財委會提交撥款建議。有個別委員要

求擴展「中學 IT 創新實驗室」計劃至全港小學。在徵詢相關決策局／
部門的意見，並參考推行現行「中學資訊科技增潤計劃」的經驗後，

我們認為學生一般是在中學階段探索升學和職業方向，因此，向學校

提供資助讓中學生接觸新科技，例如人工智能、大數據等，較切合政

府培養科技人才的政策目標。此外，有委員要求教育局派代表出席財

委會會議，就教育政策回答委員提問。教育局認為「中學 IT 創新實

驗室」這項有時限的預算案措施是由創新及科技局倡議，並由資科辦

負責推行，包括為擬申請的學校提供所需的專業支援及意見，因此，

宜由創新及科技局和資科辦的代表就此撥款建議出席財委會。學校亦

可考慮各自的情況自行決定是否提出申請。教育局樂意在更合適的場

合 (例如教育事務委員會 )另行向議員匯報 S T EM 教育的推動情況。  
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1 7 .  我們先後在 2 019 年 3 月 22 日和 4 月 4 日諮詢青年發展委員會和
中學學校議會和校長會，有關建議整體上獲得支持。有中學學校議會

和校長會代表表示希望簡化申請及審批程序，並增加使用撥款的靈活

性 ， 讓 學 校 可 舉 辦 配 合 校 本 課 程 的 學 習 活 動 、 聯 課 活 動 和 課 外 活 動

等。我們在釐訂有關推行細節時會充分考慮學校的意見。  
 
 
背景  
 
1 8 .  職業訓練局 20 18  年的《創新及科技業人力調查報告》顯示，本
港 約 有 9 5  78 0  名 資 訊 科 技 從 業 員 。 儘 管 資 訊 科 技 從 業 員 的 人 數 在
2 0 16  至 20 18  年 期 間 增 長 了 9 . 1% ， 但 該 報 告 推 算 ， 由 20 19  至
2 0 22  年，市場每年仍需要約 2  4 90  名資訊科技學位畢業生及 1  8 58  名
資訊科技副學位畢業生，加入資訊科技行業。  
 

 
附件2 

1 9 .  資科辦在 20 15 / 16 學年，推出為期 8  年的「中學資訊科技增潤計
劃」 (活動例子及成果見附件  2 )，在中學階段開始發掘和培育資訊科
技人才，以配合數碼社會的發展。該計劃包括 2  個部分－  
 

( a )  資訊科技增潤班計劃－資助 8  間伙伴中學開設資訊科技增潤
班，為對資訊科技感興趣及具才華的學生提供進階培訓。每

間伙伴中學每年獲得的資助為每班 25  萬元；以及  
 
( b )  資訊科技增潤活動計劃－資助全港中學舉辦不同類型的資訊

科技活動，為學生在學校課堂以外提供更多學習資訊科技的

機會，以便在校園營造資訊科技的學習氛圍，培養學生對資

訊科技的興趣。每項申請的資助金額上限為 5  萬元。  
 
2 0 .  「中學資訊科技增潤計劃」推行至今，已踏入第四個學年， 8  間
伙伴中學共有約 1  0 00  名學生參與資訊科技增潤班。另外，由 1 42  間
中學舉辦的資訊科技活動，約有 2 萬名學生參與。截至 2 01 8 -19 財政
年度，該計劃的總開支約為 4 , 00 0  萬元。  
 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
創新及科技局  
政府資訊科技總監辦公室  
2 0 19 年 5 月  
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「中學 IT 創新實驗室」  
資訊科技設備參考清單  

 
 設備／儀器  用途  

1. 實驗室設備，例如光纖

及寬頻網絡、雲端伺服

器、儲存服務，以及相

關的雲端編程和數據分

析軟件服務  

支援與資訊科技相關的課外活動  

2. 手提電腦、平板電腦、

智能手機、編程工具  
舉辦編程班、參加編程及原型開發的工作

坊和比賽  

3. 人工智能學習，例如圖

像和物體識別套件、語

音識別套件、機器式學

習工具  

利用機器式學習工具開發人工智能原型解

決方案  

4. 數據分析工具、數據可

視化工具  
舉辦數據分析、數據可視化及編程活動  

5. 無人機  舉辦無人機編程活動及製作虛擬實境場景

的工作坊和比賽  

6. 編程機械人套件、感應

器、可編程控制器  
舉辦機械人組裝活動和通過編程控制機械

人  

7. 虛擬實境／擴增實境裝

置  
舉辦製作虛擬實境／擴增實境原型工作坊

和比賽  

 
 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
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「中學資訊科技增潤計劃」活動例子及成果  
 

 科技應用  活動  成果  

1. 流 動 應 用 程

式  
流動應用程式開

發課程及小組匯

報  

  學生能掌握視覺化程式設計語
言的基本介面控制、感應器的

應用及應用程式的操控。  

2. 機械人操控  機械人課程及交

流活動  
  學生能製作機械人和為機械人
編程，並使用感應器完成簡單

任務。  

3. 虛 擬 實 境 及

擴增實境  
虛擬實境及擴增

實境課程  
  學生能利用虛擬實境及擴增實
境加強不同科目的學習體驗，

使學習更有趣。  

  學生能使用電腦編程語言製作
虛擬實境及擴增實境流動應用

程式，並在校內活動中展示。  

4. 智能家居  智能家居創意培

訓課程  
  學生能掌握智能家居的概念、
設計及發展，並在比賽或展覽

中展示學習成果。  

5. 物聯網  物聯網及智能家

居的短期工作坊  
  通過短期工作坊，學生能掌握
自動化控制的概念，以及認識

物聯網和如何在日常生活中加

以應用。  

 
 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 


