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財務委員會討論文件  
 

2 0 21 年 5 月 2 1 日  
 
 
總目 152－政府總部：商務及經濟發展局 (工商及旅遊科 )  
分目 70 0 一般非經常開支  
新項目「提升香港濕地公園設施」  
 
 

請各委員批准在總目 15 2「政府總部：商務及經濟發
展局 (工商及旅遊科 )」分目 70 0「一般非經常開支」
項下，開立一筆為數 1 億 3 , 50 0 萬元的新承擔額，用
以提升香港濕地公園的設施。  

 
 
問題  
 
 我們需要提升香港濕地公園 (下稱「濕地公園」 )的設施，以加強其
作為生態旅遊景點的吸引力。  
 
 
建議  
 
2 .  我們建議開立一筆為數 1 億 3 , 50 0 萬元的新承擔額，用以提升濕地
公園的設施。  
 
 
理由  
 
3 .  濕地公園的使命是推動訪客對濕地的認識，並尋求訪客支持和參

與濕地護理工作。濕地公園內的常設展覽及訪客設施，包括展品解說

牌、地圖和指示牌等，已使用 1 5 年，當中設施不乏出現老化跡象，在
市場上沒有配件供應而未能修復，或者不符合目前的科技水平。此外，

濕地公園內的主題展覽廊及戶外濕地保護區缺乏關連，未能為訪客提

供融入環境的模擬視覺互動效果，以致訪客的體驗美中不足。  
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4 .  有見及此，一如 20 1 8 年《施政綱領》所建議，我們將會透過採用
現代科技提升濕地公園的展覽及訪客設施，以加強其作為生態旅遊景

點的吸引力，為訪客提供更佳的濕地野生動物和棲息地體驗。  
 
5 .   為了推展有關計劃，漁農自然護理署 (下稱「漁護署」)進行了研究，
並收集公眾意見。根據研究結果，漁護署整合出提升園內展覽及訪客設

施的建議方案，利用濕地公園獨特的市場定位，加強其成為自然教育的

重要門廊和香港主要的生態及綠色旅遊景點的功能，以迎合持份者的

期望，並鼓勵訪客重訪濕地公園。  
 
6 .  因應 20 1 9 冠狀病毒病，我們預計健康旅遊消閒體驗將更受本地和
海外旅客歡迎。以生態及綠色旅遊為主題的旅遊景點，尤其是備有遊客

友善設施、交通便利和公共衞生良好的景點，更具競爭力。因此，我們

需要適時提升濕地公園的展覽及訪客設施，為香港旅遊業復甦做好準

備，以為本地及海外旅客提供更佳的體驗。  
 
 
建議詳情  
 
7 .  參考國際級博物館的現行標準和模式，我們擬推出三年計劃，陸續

更新濕地公園的展覽及提升訪客設施，詳情如下－  
 

( a )  我們會更新主題展覽廊常設展覽的內容及設計，包括使用最
新的科技提升展品屏幕畫面的質素、更換舊有或不能復修的

展品；提供能融入環境的模擬視覺效果；以及透過串連大自然

和本地文化，增加展覽內容的獨特性，以加強訪客參觀體驗的

趣味和互動性；  
 
( b )  我們會改善訪客設施，包括重新設計入口廣場的裝置；重新設

計和更新展品解說牌；增設互動路線規劃電子亭，提供搜尋路

線和設計不同長短參觀行程的功能；透過更新指示牌及重置

展品，引領訪客參觀主題展覽廊及前往戶外濕地保護區，以改

善訪客中心與濕地保護區之間的訪客流動和連結；以及採用

配合傳聲系統和感應圈聆聽輔助系統的無障礙設計，改善展

覽場地與展品之間的通達程度，務求體貼各類訪客羣（包括不

同年齡層和傷健人士）的需要。  
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8 .  濕地公園下列場地將會優化－  
 

( a )  入口廣場：有別於以往以實物雕塑設計，公園入口會以淡水濕
地生物及其水底生境為題，以用家為本，提供遮蔭處。訪客亦

可選用擴增實境程式，感受如置身在水底生境的感覺。此外，

入口廣場亦將設有清晰的標示牌；  
 

( b )  中庭：除了傳統導覽點，中庭會增設互動路線規劃電子亭、紀
念印章收集處及休憩空間；  

 
( c )  「濕地知多少 ?」及「濕地世界」展覽廊：兩個展覽廊會合併

為「濕地世界」展覽廊。有別於以往以模型、標本或組件展覽，

新展覽廊將展示完整的本地濕地生境
註
。展覽設施備有互動遊

戲、模型和濕地動植物，更有大型的蜻蜓生態池，以及下雨及

水循環的互動遊戲；  
 

( d )  「濕地挑戰」展覽廊：有別於傳統單向展示圖片、播放影像和
人像解說，展覽廊將分成「探索濕地」 (首層 )及「奇妙旅程」
(一樓 )主題展覽廊。兩個主題展覽廊將會互通，展覽設施將結
合自然科學與數位藝術博物館的展示元素，融入遊戲和藝術，

讓訪客認識濕地動植物；  
 

( e )  「人類文化」展覽廊：有別於單向放映世界濕地資訊，展覽廊
將改稱為「濕地與我」，以互動形式介紹香港濕地自昔至今的

文化傳承，生產糧食、供應食水等生態系統服務功能。訪客可

融入媒體藝術，置身於立體的模擬視覺世界，與其他訪客一起

探索魚塘的運作，反思如何珍惜濕地和水資源；  
 

( f )  觀景廊：除了望遠鏡，展覽廊還會提供互動遊戲和工作坊的創
意空間，以及特備展覽空間，開放予綠色或社區團體使用；以

及  
 

( g )  室內遊樂區：以「紅樹林歷奇」主題重新設計專為兒童及幼兒
而設的室內遊樂區。遊戲設施包括模仿潮漲的夾層繩網、引領

至泥灘的溜滑梯，以及遊戲區。   

                                                 
註  完整的濕地生境是從后海灣的泥灘、紅樹林和鹹淡水環境，進入低地淡水生態系統，

再進入上游林地溪流山區的濕地系統。  
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附件1 
至3 

9 .  濕地公園的地圖、現有展覽場地一覽表及計劃的初步設計概念圖分

別載於附件 1、附件 2 及附件 3。  

1 0 .  我們會着手開發和設計新的教育活動和教學資源，以配合全新的
展覽主題及訪客設施。我們會徵詢各持份者的意見，製作多元化的教育

活動，切合優質生態及綠色旅遊的需求。我們亦會為學校、旅遊業界等

提供培訓，令訪客可透過參觀濕地公園，深入了解濕地生態及文化傳

承。配有互動元素及融入環境的模擬視覺效果的新展品將進一步加強

訪客對濕地保育工作及濕地生物多樣性的教育效果和體驗，藉此強化

濕地公園同時作為自然教育的重要門廊，以及生態及綠色旅遊景點的

定位。另外，新的展品可不時更新。在提升設施完成後，我們會視乎情

況，持續更新或更替展品，並會加入季節性元素，以保持訪客對濕地公

園的新鮮感，維持競爭力。  
 
1 1 .  我們也會推出網上購票服務，讓訪客、學校、團體或旅遊業界可以
預先購買入場票。此外，除了建議增設的互動路線規劃電子亭外，我們

亦會研究在展覽館安裝客流量分析系統，讓訪客掌握參觀展館的最佳

時間，妥善安排行程。  
 
 
對財政的影響  
 
1 2 .  我們估計，計劃所需的非經常性開支為 1 億 3 , 50 0 萬元。我們會透
過公開招標方式聘請服務承辦商，更新和提升展品及訪客設施，分項數

字如下－  
 
  總計 

百萬元 

( a )  展品及訪客設施詳細設計  6  

( b )  展品綜合原型製作和測試  1 8  

( c )  展品製作、生產、裝置和安裝  9 8 .9  

( d )  保養、保用及應急費  1 2 .1  

 總計  1 3 5  
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1 3 .  我們估計 20 21 - 22 至 20 24 - 25 年度的預計現金流需求如下－  
 

年度 百萬元 

2 0 21 -2 2  1 0 .5  

2 0 22 -2 3  2 6 .7  

2 0 23 -2 4  8 5 .7  

2 0 24 -2 5  1 2 .1  

總計  1 3 5  

 
 
施工計劃及未來路向  
 
1 4 .  如獲財務委員會 (下稱「財委會」 )批准撥款，我們計劃在 2 02 1  年
第四季展開提升濕地公園設施的工作，以期在 2 02 2 年第三季至 20 24  年
第四季分階段完成。在提升設施工作期間，濕地公園仍然會開放，但會

關閉部分展覽廊，以更換展品及訪客設施。  
 
 
公眾諮詢  
 
1 5 .  漁護署在 20 1 9 年透過專題小組討論會、問卷調查及面談等形式諮
詢公眾對濕地公園的整體意見及其訪客體驗，當中涵蓋本地及海外遊

客、綠色團體、教育界、旅遊業界等。受訪者大多認為濕地公園應更新

展覽內容、解說資料及訪客設施。  
 
1 6 .  我們已在 20 21 年 4 月 2 6 日就這項建議諮詢立法會經濟發展事務
委員會。委員支持建議，並且同意將撥款建議提交財委會審議。因應委

員的意見，我們已在 20 21 年 5 月 11 日向經濟發展事務委員會提交補
充資料 (立法會文件編號 C B( 4 )9 76 /20 - 21 ( 01 )  )。  
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背景  
 
1 7 .  濕地公園位於天水圍北部，擁有佔地 1 萬平方米的室內訪客中心
和 6 0 公頃的濕地保護區。訪客中心設有主題展覽廊、放映室、禮品店、
餐廳及室內遊戲區。主題展覽廊展示濕地在生物多樣性、文明發展和自

然保育的重要性。濕地公園在 20 06 年啟用，至 20 21 年 4 月已吸引逾
7 3 0  萬人次入場，屢獲本地及海外專業團體頒發多項建築及園景設計奬
項，為世界級的生態旅遊景點。濕地公園亦是本港重要的濕地生態教育

及綠色旅遊景點，在 20 1 9 年共舉辦了 8  00 0 項教育及推廣活動。  
 
1 8 .  濕地公園毗鄰米埔內后海灣國際重要濕地，是「亞洲國際濕地網
絡」的成員之一，擁有美麗的濕地景致，也是超過 270 種雀鳥、 58  種
蜻蜓、 10 種兩棲類、 3 3 種爬行類、 18 種蟹、 2 7 種魚類及 18 1 種蝴蝶的
生境。城市中的濕地是濕地公園的特色，公園鄰近新界西北及深圳的市

區，不論選用鐵路或其他公共交通工具，都往來便利，因而成為本地市

民、旅行團及海外遊客生態及綠色旅遊的理想選擇。  
 
 
 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
 
 
 
商務及經濟發展局  
漁農自然護理署  
2 0 21 年 5 月  
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香港濕地公園的地圖  

 

1 .  香港濕地公園濕地保護區  
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2 .  香港濕地公園訪客中心 (首層平面圖 )  
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3 .  香港濕地公園訪客中心 (一樓平面圖 )  
 

 

 

 

 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
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香港濕地公園現有展覽場地一覽表  
 

 

展覽場地  使用年數  展品數目  

入口廣場  

1 5  

9 7  

中庭  2  

「濕地知多少 ?」展覽廊  1 0 0  

「濕地世界」展覽廊  1 6 3  

「濕地挑戰」展覽廊  2 9 7  

「人類文化」展覽廊  6 5  

觀景廊  2 3  

室內遊樂區  4 5  

 總計  7 9 2  
 

 

 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
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提升香港濕地公園設施計劃的初步設計概念圖  
 
1 .  入口廣場 (E n t r y P l a z a )  
 

建議更新入口廣場的訪客設施，以淡水濕地生物及其水底生境為題，以用家為本，提供遮蔭處。訪客亦

可選用擴增實境程式，感受如置身在水底生境的感覺。此外，入口廣場亦將會增設清晰的標示牌。  
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2 .  中庭 ( At r iu m )  
 

建議在中庭增設互動路線規劃電子亭、紀念印章收集處及休憩空間。  
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3 .  「濕地知多少 ?」及「濕地世界」展覽廊 ( “W h at  a r e  W et l a nd s? ”  a nd  “ Li v i ng  W et l a nd s ”  G a l l e r i e s )  
 

兩個展覽廊會合併為「濕地世界」 ( Li v i n g  W e t l an ds )  展覽廊。新展覽廊將展示完整的本地濕地生境 註
。

展覽設施備有互動遊戲、模型和濕地動植物，更有大型的蜻蜓生態池，以及下雨及水循環的互動遊戲。 
 

 

                                              
註  完整的濕地生境是從后海灣的泥灘、紅樹林和鹹淡水環境，進入低地淡水生態系統，再進入上游林地溪流山區的濕地系統。  
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4 .  「濕地挑戰」展覽廊 ( “W e t l an d  Ch a l l e n ge ”  G a l l e r y)  
 

建議展覽廊分成「探索濕地」 (W et l an d  Ex p l o r e r ) (首層 )及「奇妙旅程」 ( Am az i n g  J ou rn e ys ) (一樓 )主題展
覽廊。兩個樓層的主題展覽廊將會互通，展覽設施將結合自然科學與數位藝術博物館的展示元素，融入

遊戲和藝術，讓訪客認識濕地動植物。  
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5 .  「人類文化」展覽廊 ( “H um a n  C u l t u r e”  G a l l e r y)  
 

建議展覽廊改稱為「濕地與我」 (W et l a n ds  a nd  U s )，以互動形式介紹香港濕地自昔至今的文化傳承 (例如
基圍、魚塘、養蠔和稻田耕作 )、生產糧食、供應食水等生態系統服務功能。訪客可融入媒體藝術，置
身於立體的模擬視覺世界，與其他訪客一起探索魚塘的運作，反思如何珍惜濕地和水資源。  
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6 .  觀景廊 ( Vi ew in g  Ga l l e r y)  
 

除了望遠鏡，展覽廊還會提供互動遊戲和工作坊的創意空間，以及特備展覽空間，開放予綠色或社區團

體使用。  
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7 .  室內遊樂區 ( In d o or  P l a y A r e a )  
 

建議以「紅樹林歷奇」 (M a n gr ov e  Adv e n t u r e )主題重新設計專為兒童及幼兒而設的室內遊樂區。遊戲設
施包括模仿潮漲的夾層繩網、引領至泥灘的溜滑梯，以及遊戲區。  
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8 .  濕地保護區 (W et l an d  R es e rv e )  
 

建議重新設計標識指示系統，包括地圖及指示牌等，方便訪客遊覽濕地保護區。  
 

 
 
 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
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